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COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Matemética Basica GENERAL el
seneral)
LIZEN Comprension y Produccion de Lenguaje | 4 GENERAL {HUG24 Nivelacidn de Lenguaje o s
haber sido exonerado por e oroceso de adision general
PSRN creatividad y Liderazgo (ng) 3 GENERAL - No tiene requisitos
Etica y Ciudadania 2 GENERAL (HUB24 Nivelacion de Lenguaje o )
haber sido exonerado por e oroceso de adision general
(LTI Introduccion a los Algoritmos 3 CARRERA (MAG38 Nivelacicn de Matemitica o §
haber sido exonerado por e oroceso de adision general

> > CICLO 2

Calculo | 6 GENERAL

No tiene requisitos

MA420 Matemitica Bisica
LIUZI Comprension y Produccion de Lenguaje Il
LIGEE seminario de Investigacion Académica |

(<SSL Algoritmos s CARRERA

2
8

Organizacién y Direccion de Empresas. a CARRERA

>»> CICLO3

MA262 Calculo |y (MAGS2 Nivelacion de Fisica o haber sido exonerado por el proceso de
admision general.)

Especificacion Y Andlisis De Requerimientos. 3 CARRERA - - AD99 Organizacién y Direccion de Empresas

(VIR Fisica | 4 GENERAL 2
Matematica Discreta
(57 Algoritmos y Estructuras de Datos

L2 Disefio Y Patrones De Software

Fisica Il 6 CARRERA 2 MAAG6 Fisica |
Matemética Computacional 4 CARRERA 2 MA265 Matemitica Discreta
IHC y Tecnologias Moviles. 4 CARRERA - 2 51397 Especificacion Y Andlisis De Requerimientos

Disefio de Base de Datos s caRRERA - - CC182 Agoritmos y Estructuras de Datos y S1720 Disefo  Patranes De Software

—— : = I = p————

-+ aaos I ——

MA263 [ETETEN] 6 CARRERA 2 MA262 Clculo |
LZZIN Desarrollo de Aplicaciones Open Source 5 CARRERA 2 - 51400 Disefio de Base de Datos
L2 sistemas Operativos a CARRERA 2 - 51725 Arquitectura de Computadoras y 1385 IHCy Tecnologias Moviles
LVEUNN Aplicaciones Web a CARRERA - - 51400 Disefio de Base de Datos
Electivo 3 ELECTIVO

Estadistica Aplicada | 4 GENERAL - MA475 Matemética Computacional

[ZStTBl Compleiidad Algoritmica A caRReRA 2 [ ] Cc182 Aigoitmos y Estructuras de Datos
(X188 Aplicaciones para Dispositivos Méviles a4 CCARRERA 2 2 51730 Aplicaciones Web

Redes y Comunicaciones de Datos a4 CCARRERA 2 2 51726 Sistemas Operativos

Electivo 3 ELECTIVO
51657 Fundamentos de Arquitectura de Software 5 CCARRERA 2 2 51729 Desarrollo de Aplicaciones Open Source

L5288 Desarrollo de Soluciones loT a CARRERA 2 2 €238 Aplicaciones para dispositivos Moviles
Finanzas e Ingenierfa Econdmica a CARRERA 2 2 100 créditos aprobados
CIEP A Disefio de Experimentos de Ingenierfa de Software a CARRERA 2 2 MAG42 Estadistica Aplicada | y 100 créditos aprobados
Electivo 3 ELECTIVO
>» CICLO 8 —

Taller de Desempefio Profesional 4 CARRERA 2 2 1732 VHUB Inglés 5
CIZ7AN Gerencia de Proyectos en Computacion 4 CARRERA 2 2 140 créditos aprobados
Arquitecturas de software emergentes 4 CARRERA 2 2 51657 Fundamentos de Arquitectura de Software
Seminario de Investigacion Académica Il (Ing) 3 CARRERA 2 2 HU159 Seminario de Investigacion Académica |y 145 créditos aprobados.
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51727 Gerencia de Proyectos en Computacin y 51639 Taller de Desempefio Profesional y IN397
Seminario de Investigaci6n Académica Il (Ing) y Aprobaci6n por el Director de carrera y haber
a CARRERA 2 2 51657 Fundamentos de Arquitectura de Software

a CARRERA 3 3 51728 Arquitecturas De Software Emergentes y $1727 Gerencia de Proyectos en Computacién

Electivo

.
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m Taller De Proyecto Il -
[ - |

Electivo

s CARRERA 3 3 3 3 3 3 3 3 3 si644 Taller de Proyecto |

Electivo

Electivo

-
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